
Scratch программирование. 

Scratch — это простой, понятный и невероятно веселый язык программирования для 

детей. В нем нет кодов, которые нужно знать назубок и писать без ошибок. Все, что 

требуется, — это умение читать и считать. В программу можно вносить любые изменения 

в любой момент и сразу видеть, как она работает. Данная дополнительная 

общеобразовательная общеразвивающая программа «Scratch-программирование» с 

подробными объяснениями, разобранными по шагам примерами и множеством 

упражнений помогут освоить Scratch без труда. Интересные проекты, яркие иллюстрации, 

понятные инструкции – благодаря всему этому можно запросто разобраться в основах 

программирования, понять логику работы компьютера, что в дальнейшем позволит легко 

перейти к программированию на более сложных языках. 

 Организация образовательного процесса по программе регламентируется 

следующими нормативно-правовыми документами: 

 Конституцией Российской Федерации; 

 Федеральным законом ФЗ-273 от 29.12.2012г. «Об образовании в Российской 

Федерации»; 

 Приказом Министерства просвещения РФ от 9 ноября 2018 г.№196 «О порядке 

организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; 

 Законом Кабардино-Балкарской Республики «Об образовании» 24 апреля 2014 г. 

№23-РЗ; 

 Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы) Письмо 

Министерства образования и науки РФ от 18.10.2015г. №09-3242 «О направлении 

информации»; 

 Санитарно-эпидемиологическими правилами и нормативами (СанПиН 3.1/2.4.3598-

20, утв. Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 30 

июня 2020 г.); 

 другими законодательными и нормативными правовыми актами, принимаемыми в 

соответствии с ними; 

 Уставом МКОУ СОШ им. А.Т.Канкошева с.п.Дейское и его локальными актами. 

 

Направленность: техническая  

Реализация программы предполагает освоение стартового уровня. 

Актуальность  программы: 

Дополнительная общеразвивающая программа «Scratch программирование» (далее 

Программа) реализуется в соответствии с технической направленностью образования. 

В последние годы стал популярным язык и одноименная среда программирования - 

Scratch. Это можно объяснить потребностью и педагогического сообщества, и самих детей 

в средстве, которое позволит легко и просто, но не бездумно, исследовать и проявить свои 

творческие способности. 

Данная программная среда дает принципиальную возможность составлять сложные 

по своей структуре программы, не заучивая наизусть ключевые слова, и при этом в 

полной мере проявить свои творческие способности и понять принципы 

программирования. 

Отличительные особенности среды программирования Scratch это: 



 объектная ориентированность;  

 поддержка событийно-ориентированного программирования; параллельность 

выполнения скриптов;  

 дружественный интерфейс;  

 разумное сочетание абстракции и наглядности; организация текстов программ из 

элементарных блоков;  

 наличие средств взаимодействия программ на Scratch с реальным миром 

посредством дополнительного устройства;  

 встроенная библиотека объектов; встроенный графический редактор; активное 

интернет-сообщество пользователей. 

 

 

Новизна  программы  заключается  в  том,  что  Scratch  не  просто  язык  

программирования,  а  еще  и  интерактивная  среда,  где  результаты  действий  

визуализированы,  что  делает  работу  с  программой  понятной,  интересной  и  

увлекательной. Особенность среды Scratch, позволяющая создавать в программе  

мультфильмы,  анимацию  и  даже  простейшие  игры,  делает  образовательную  

программу  по  программированию  практически  значимой  для  современного  

учащегося, т.к. дает возможность увидеть практическое назначение алгоритмов и  

программ, что будет способствовать развитию интереса к профессиям, связанным  с 

программированием.   

Педагогическая целесообразность данной общеобразовательной  (общеразвивающей) 

программы состоит в том, что изучая программирование в  среде Scratch, у учащихся 

формируется не только логическое мышление, но и  навыки  работы  с  мультимедиа;  

создаются  условия  для  активного,  поискового  учения, предоставляются широкие 

 возможности  для разнообразного программирования.   

Отличительные особенности: 
Программа модифицированная; за основу взят и переработан ряд программ других 

педагогических работников школ и дополнительного образования. 

Преимущества данной программы перед аналогичными состоит в развитии у 

обучающихся логического и пространственного мышления.  

Можно ли научиться программировать играя? Оказывается, можно. Американские 

учѐные, задумывая новую учебную среду для обучения школьников программированию, 

стремились к тому, чтобы она была понятна любому ребѐнку, умеющему читать. 

Название «Scratch» в переводе с английского имеет несколько значений. Это и 

царапина, которую оставляет Котѐнок – символ программы, и каракули, 

символизирующие первый, ещѐ неуклюжий самостоятельный опыт, и линия старта. Со 

Scratch удобно стартовать. Сами разработчики характеризуют программу так: «Scratch 

предлагает низкий пол (легко начинать), высокий потолок (возможность создавать 

сложные проекты) и широкие стены (поддержка большого многообразия проектов)». 

Подобно тому, как дети только-только начинающие говорить, учатся складывать из 

отдельных слов фразы, и Scratch обучает из отдельных кирпичиков-команд собирать 

целые программы. 

Scratch приятен «на ощупь». Его блоки, легко соединяемые друг с другом и так же 

легко, если надо, разбираемые, сделаны явно из пластичных материалов. Они могут 

многократно растягиваться и снова ужиматься без намѐка на изнашиваемость. Scratch 



зовѐт к экспериментам! Важной особенностью этой среды является то, что в ней 

принципиально невозможно создать неработающую программу. 

В Scratch можно сочинять истории, рисовать и оживлять на экране придуманные 

персонажи, создавать презентации, игры, в том числе и интерактивные, исследовать 

параметрические зависимости. 

Любой персонаж в среде Scratch может выполнять параллельно несколько действий 

– двигаться, поворачиваться, изменять цвет, форму и.т.д.; благодаря чему юные 

скретчисты учатся осмысливать любое сложное действие как совокупность простых. В 

результате они не только осваивают базовые концепции программирования (циклы, 

ветвления, логические операторы, случайные числа, переменные, массивы), которые 

пригодятся им при изучении более сложных языков, но и знакомятся с полным циклом 

решения задач, начиная с этапа описания идеи и заканчивая тестированием и отладкой 

программы. 

Scratch легко перекидывает мостик между программированием и другими 

школьными науками. Так возникают межпредметные проекты. Они помогут сделать 

наглядными понятия отрицательных чисел и координат, уравнения плоских фигур, 

изучаемых на уроках математики. В них оживут исторические события и географические 

карты. А тесты по любым предметам сделают процесс обучения весѐлым и азартным. 

Scratch хорош как нечто необязательное в школьном курсе, но оттого и более 

привлекательное, ведь, как известно, именно необязательные вещи делают нашу жизнь 

столь  разнообразной и интересной! 

Scratch – свободно распространяемая программа. Она одинаково хорошо 

устанавливается и в Windows, и в Ubuntu, и в Macintosh. 

Scratch создали американцы Митч Резник и Алан Кей. На русский язык программа 

переведена доцентом Нижегородского университета Евгением Патаракиным. 

Обоснование необходимости реализации программы 

Курс построен таким образом, чтобы помочь учащимся заинтересоваться 

программированием вообще и найти ответы на вопросы, с которыми им приходится 

сталкиваться в повседневной жизни при работе с большим объемом информации; при 

решении практических и жизненных задач. Программа «Программирование со Scratch» 

позволяет создавать собственные программы для решения конкретной задачи. Это 

является отличительной особенностью данной программы. 

Актуальность проектной деятельности сегодня осознаѐтся всеми. ФГОС нового 

поколения требует использования в образовательном процессе технологий деятельного 

типа, методы проектно-исследовательской деятельности определены как одно из условий 

реализации основной образовательной программы образования. 

Следует иметь в виду, что возрастные особенности школьника среднего возраста не 

позволяют в полной мере реализовать проведение полноценных научных исследований. 

Раннее включение в организованную специальным образом проектную деятельность 

творческого характера позволяет сформировать у школьника познавательный интерес и 

исследовательские навыки. В будущем они станут основой для организации научно-

исследовательской деятельности в вузах, колледжах, техникумах и т.д. 

Организация научно-познавательной деятельности школьника требует 

использования инструмента (средства) для выполнения как исследовательских, так и 

творческих проектов. В качестве такого инструмента я вижу среду программирования 

Scratch. 

Предлагаемый курс является отличной средой для проектной деятельности. В ней 

есть все необходимое: 

 графический редактор для создания и модификации визуальных объектов; 

 библиотека готовых графических объектов (некоторые из них содержат наборы 

скриптов); 

 библиотека звуков и музыкальных фрагментов; 



 большое количество примеров. 

Scratch является отличным инструментом для организации научно-познавательной 

деятельности школьника благодаря нескольким факторам: 

 эта программная среда легка в освоении и понятна школьникам, но при этом - она 

позволяет составлять сложные программы; 

 эта программа позволяет заниматься и программированием, и созданием 

творческих проектов; 

 вокруг Scratch сложилось активное, творческое международное сообщество. 

Язык Scratch особенно интересен для начального уровня изучения 

программирования. Обучение основам программирования в этой среде наиболее 

эффективно при выполнении небольших (поначалу) проектов. При этом естественным 

образом ученик овладевает интерфейсом новой для него среды, постепенно углубляясь 

как в возможности Scratch, так и в идеи собственно программирования. Базовый проект 

един для всех учеников и выполняется совместно с учителем. Затем предлагаются 

возможные направления развития базового проекта, которые у разных учеников могут 

быть различными. 

При создании сложных проектов ученик не просто освоит азы программирования, 

но и познакомится с полным циклом разработки программы, начиная с этапа описания 

идеи и заканчивая тестированием и отладкой. 

Scratch не просто среда для программирования, через нее можно выйти на многие 

другие темы школьной информатики. Создавая свои собственные игры и мультфильмы, 

дети научатся разрабатывать проекты, ставить цели и задачи. Чтобы оформить это, нужно 

поработать в текстовом редакторе. Потом надо нарисовать героя, окружение. Разработать 

алгоритм действий героя, алгоритмы его реакций на события. Надо будет озвучить героя и 

события (записать, обработать звук). Важно и то, что ребенок имеет возможность 

поделиться результатами своего творчества с друзьями или другими пользователями: 

кнопка для размещения созданного проекта в Сети находится непосредственно в 

программе. 

Адресат программы и возрастные особенности: 
 Программа рассчитана на детей среднего школьного возраста. 

Сегодня, в XXI в. наблюдается процесс дицелерации (замедление темпов развития). 

Современные дети по всей совокупности морфологических характеристик значительно 

уступают своим родителям в их детстве, и этот процесс, исходя из предположений 

антропологов, по всей вероятности будет продолжаться. Вместе с тем в связи со 

стремительными темпами научно-технического прогресса наши дети более 

информированы и эрудированы. Существуют ли специфические, характерные для 

сегодняшних школьников особенности в развитии их интеллектуальных способностей, и 

каковы эти особенности? Ответ на этот вопрос принципиально важен как для современной 

науки, так и для практики организации учебно-образовательного процесса. Исходя из 

вышесказанного, можно констатировать, что изучение закономерностей развития 

познавательных способностей и их формирования в учебной деятельности в период роста 

и развития человека является одной из актуальных теоретических и научно-практических 

задач современности. 

Организация учебной деятельности подростков – важнейшая и сложнейшая задача. 

Ученик среднего школьного возраста вполне способен понять аргументацию педагога, 

родителя, согласиться с разумными доводами. Однако в виду особенностей мышления, 

характерных для данного возраста, подростка уже не удовлетворит процесс сообщения 

сведений в готовом, законченном виде. Ему захочется проверить их достоверность, 

убедиться в правильности суждений. Споры с учителями, родителями, приятелями – 

характерная черта данного возраста. Их важная роль заключается в том, что они 

позволяют обменяться мнениями по теме, проверить истинность своих воззрений и 



общепринятых взглядов, проявить себя. В частности, в обучении большой эффект дает 

внедрение проблемных задач. 

В этот период происходит дальнейшее физическое и психофизиологическое 

развитие ребенка, обеспечивающее возможность систематического обучения в школе. 

Прежде всего, совершенствуется работа головного мозга и нервной системы. По данным 

физиологов, к 9 годам кора больших полушарий является уже в значительной степени 

зрелой. Однако наиболее важные, специфически человеческие отделы головного мозга, 

отвечающие за программирование, регуляцию и контроль сложных форм психической 

деятельности, у детей этого возраста еще не завершили своего формирования (развитие 

лобных отделов мозга заканчивается лишь к 12 годам), вследствие чего регулирующее и 

тормозящее влияние коры на подкорковые структуры оказывается недостаточным. 

Несовершенство регулирующей функции коры проявляется в свойственных детям 

данного возраста особенностях поведения, организации деятельности и эмоциональной 

сферы: младшие школьники легко отвлекаются, не способны к длительному 

сосредоточению, возбудимы, эмоциональны. 

Средний школьный возраст является периодом интенсивного развития и 

качественного преобразования познавательных процессов: они начинают приобретать 

опосредствованный характер и становятся осознанными и произвольными. Ребенок 

постепенно овладевает своими психическими процессами, учится управлять восприятием, 

вниманием, памятью. 

Важным условием для формирования теоретического мышления в среднем 

школьном возрасте является формирование научных понятий. Теоретическое мышление 

позволяет ученику решать задачи, ориентируясь не на внешние, наглядные признаки и 

связи объектов, а на внутренние, существенные свойства и отношения. 

Занятия по Scratch программированию развивают логику, повышают системность 

мышления,  а также развивают творческие способности. Все это так же влияет на степень 

осознанности в принимаемых решениях.  Даже, если ребенок не станет программистом,  

то понимание, как составляются программы обязательно пригодятся в другой 

деятельности, какую бы профессию ребенок не выбрал в будущем. 

Объем программы.  
Общее количество учебных часов, запланированных на весь период обучения и 

необходимых для освоения программы – 82 часов. 

   

Форма обучения: 
Формы занятий определяются количеством детей и особенностями материала. 

Занятия проводятся по группам в аудитории. Занятий для самостоятельного изучения 

материала вне аудитории не предусмотрено. 

Форма занятий — по количеству детей, фронтальная, при которой, работа 

преподавателя ведется сразу со всей группой в едином темпе и с общими задачами. При 

этом выделяется время на проверку работы каждого обучающегося через определенные 

промежутки времени, для фиксации правильности выполнения полученного материала. 

Срок освоения программы - 1 год. 

 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий: 
 Программа рассчитана на детей в возрасте от 12 до 15 лет. Группа формируется 

из обучающихся до 16 человек — по количеству рабочих мест (компьютеров). 

 Объем программы составляет 82 учебных часа. 

 Срок реализации программы составляет 41 учебных недель в период времени с 1 

сентября по 30 июня. Запланированный срок реален и достаточен для достижения цели и 

ожидаемых результатов. 

 Режим занятий: 2 раза в неделю по 45 минут (часов), что соответствует 

требованиям санитарно-эпидемиологического законодательства. 



 


